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1. ¢éPOR QUE PARTICIPAR EN LA HORA DE C6DIGO?

En el mundo tecnoldgico en el que vivimos nuestros alumnos y nosotros mismos estamos habituados
a relacionarnos con los dispositivos tecnolégicos desde el punto de vista de usuarios. Permitir a
nuestros alumnos dar un paso hacia delante y conocer los parametros basicos que suponen la base del
funcionamiento de las millones de lineas
de cédigo de todos los dispositivos que
usamos en un dia, permite no sélo ser
capaces de crear cédigos sencillos sino de
entender el funcionamiento de los

dispositivos que nos rodean.

En realidad, estamos programando
cuando tomamos decisiones en funcion de

las circunstancias que nos rodean (tiempo

libre, meteorologia, economia, relaciones,...), e

incluso  diariamente  reflexionamos  para

establecer procesos en nuestro dia a dia que nos
faciliten el trabajo, el ocio,.. (Cémo ir
diariamente a...., qué objetos dejar en el aula,
cuales en nuestro domicilio y cuales llevamos
con nosotros, hacer una receta...).

Programar, nos facilita el desarrollo diario
de nuestras tareas, permite resolver
problemas, crear opciones de ocio,...

Iniciar a nuestros alumnos y alumnas en la
programacion:

Les empujard a trabajar el
pensamiento légico combinando unas pocas sentencias, estructuras y algoritmos
matematicos, mostrando la base para entender el funcionamiento y errores de un ordenador:
“s6lo hace lo que se le dice que haga”.

Les mostrara una realidad que hoy por hoy les esta oculta y no tienen muchas oportunidades
para conocer como se crea y ejecuta el software.

Les hara aprender como disgregar tareas complejas en procesos mas sencillos y conocer la

ventaja de la optimizacidn de esos procesos.
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Les permitird desarrollar su creatividad en la creacidon de sus propias lineas de cédigo al
manejar las sentencias basicas de programacion.

I "

La depuracién de errores y el “crear, probar y aprender” les permitird comprender la
importancia de los errores para el aprendizaje.

Ademas se enfrentardn por primera vez con un vocabulario comuin en el mundo de la
programacion informatica y que les supondra una herramienta muy util a lo hora de entender
muchos de los procesos que habitualmente ocurren a su alrededor.

Les permitird encontrar herramientas para continuar aprendiendo incluso por si solos si el

descubrimiento de la programacidon como un centro de interés.

Si todas estas razones no fueran suficientes para invertir una hora en mostrarles a nuestros alumnos
en qué consiste programar, una razén mas

es la deficiencia en programadores a la

> J;P6r que invertir una

! , para desarrollar el
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las que podemos encontrar en la red, cuya
combinacion puede permitir la aplicacion
directa en una sesion, e incluso realizar
sesiones distintas en funcidn del nivel, las caracteristicas del alumnado o del momento de desarrollo
de la sesidn. Las actividades se pueden realizar individualmente o en parejas mostrando otra faceta
muy importante en el disefio y programacioén: el trabajo en equipo.

Este documento tiene la pretensidén Unica de ser facilitador para el docente, de la organizacion y

desarrollo de una sesién de cdédigo con el alumnado.

1Os proponemor crear y ejecutar algunars lincars de

cédigo en torno al b y el 21 de octubre!
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2. PROPUESTA DE ACTIVIDADES
Tlempo
Actvidad | bearolo e e i

Q
(74

N,

Presentacion de la sesion

“Te programo”
Programar a un compafiero para que desde su sitio
llegue a la puerta.

El Viaje de Beebot
Adaptacion propuesta por ScolarTIC

Propuesta de utilizacidn de las abejas BeeBot.

“Borrar el encerado”
Programar a un companiero para realizar una
determinada accion.

Laboratorio de juegos con personajes Disney
https://studio.code.org/s/infinity/stage/1/puzzle/1

llumina el Robot
http://lightbot.com/flash.html

Aprendiendo a programar con Minecraft

Dialogamos con nuestros alumnos sobre cuestiones
como: ¢En qué consiste programar? ¢ Qué aparatos
programamos en el dia a dia? ¢Qué es lo que hace a un
dispositivo funcionar frente a una accion o evento?

Por grupos un compaiiero serd programado. En una hoja
de papel el resto debe hacer un listado de érdenes de
manera que el compaiero-robot obedeciendo
escrupulosamente a las 6rdenes marcadas pueda
abandonar el aula por la puerta.

Iniciar a los pequefios en los lenguajes de programacion
de manera espontdnea y a través del juego. Potenciar el
aprendizaje por descubrimiento, el ensayo-errory el
método cientifico como herramientas de aprendizaje para
la resolucidn de problemas, junto con otros desarrollos
como la lateralidad o la légica.

Idéntica al anterior. Pero el objetivo esta vez sera que el
compafiero robot sea capaz de borrar completamente el
encerado y vuelva a la posicién inicial a la espera de un
nuevo borrado.

Programar la accién de un robot para lograr objetivos.
Grafico. Trabajamos sentencias, iteraciones y resolucion
de errores Requiere instalar un complemento al
navegador

Trabaja con 6rdenes gréficas, sin necesitar lectura.
Programa a este robot para iluminar las baldosas oscuras.
Trabajamos: sentencias, rutinasy resolucién de errores.
Secuencial.Versién ampliada en tablet

Aprende a programar ayudandote de Steve o Alex.
Programamos cédigo con Scratch con un entorno y
personajes que evocan este muy conocido juego.
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“Apilar vasos”

Programar a un compafiero para realizar una
determinada accidn. Se necesitaran al menos 9
vasos de plastico por grupo.

Programa con Anay Elsa
https://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1

@ mBlock
B4+00

o nmumo

Angry Birds
https://studio.code.org/hoc/1

Laboratorio de juegos con personajes Disney
https://studio.code.org/s/infinity/stage/1/puzzle/1

Blocky
https://blockly-games.appspot.com/?lang=es

Code Academy

https://es.khanacademy.org/computing/hour-of-
code/hour-of-code-tutorial/v/welcome-hour-of-
code

Maestro Silencioso

http://silentteacher.toxicode.fr/

Kodable

https://www.kodable.com/hour-of-code
Ejecutable. Para pobres conexiones de internet
Iniciacién a programacidn y robética con Arduino

y Mblock

En una hoja de papel deben hacer un listado de 6rdenes
(pueden ser visuales si realizas previamente una leyenda
que ayude al compaiiero a “compilar” la informacion
recibida). Sélo ejecutando el papel-codigo debe poder
realizar una figura dada con vasos. Informacion
extendida.

Programa a personajes de pelicula para realizar
acciones. Trabajamos: sentencias, eventos y variables,
iteraciones y resolucion de errores.

Programa a estos personajes para realizar acciones.
Trabajamos: sentencias, eventos y variables, iteraciones,
condicionales y depurar errores.

Programa a personajes de pelicula para realizar
acciones. Trabajamos: sentencias, eventos y variables,
depuracién de errores.

Hilo conductor que nos lleva a programar finalmente en
JavaScript: Trabajamos sentencias, variables légicas,
iteraciones, angulos, algoritmos basicos y depurar cédigo.

Programacion textual guiada. Trabajamos sentencias
textuales, parametros, dibujo y depuramos cédigo.
Hacemos dibujos geométricos a través de cédigo

Trabajamos de forma textual variable, tipos, funciones y
algoritmos. Requiere parar al profesor y explicar.Segun se
resuelven retos se proponen nuevas dificultades.

Trabajamos de forma textual variable, tipos, funciones y
algoritmos. Requiere parar y explicar.

Si quieres iniciar a tus alumn@s en la programacion de
placas Arduino de manera sencilla. Activada para mas de
una sesion. Requiere placa de Arduino.
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Tlempo
Actividad Desarrollo IR

o 4 Crear una App Android Programar sencillas aplicaciones para android 14 afios Al menos
o (A Tutorial Appinventor Eiemplo de Actividad 3 sesiones
App Inventor de 50’
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3, CREAR UN CURSO cON SEGUIMIENTO

Si queremos realizar un seguimiento de las actividades realizadas por nuestro alumnado o tenemos
alumnos y alumnas dispuestos a aprender mas, la pagina https://code.org/ nos da esta posibilidad.
Podremos crear cursos para nuestros alumnos y realizar un seguimiento con algunas de las actividades

anteriores, registrandonos como educadores.

Cuentas de estudiantes y Progreso de su curso Planificaciones de
sus progresos lecciones y recursos

Oradores invitados

Pagina de inicio del maestro » Cuentas de estudiantes y sus progres

Nueva seccién

. Tipo de Iniclo Cédigo de
3 de sesién seccién

Principiantes word 8 cspunit! 4 HSOWBI Editor
v

Print Certificates

Queremos mas word 8 infinity o BLHUM Editor

Administrar alumnos

Print Certificates

- Cuentas ¥ sus progresos » e

Comparte la pagina de registro de esta seccion con sus alumnos:
http://studio.code.org/sections/HSDWBI

Imprimir tarjetas con la informacién de registro de sus alumnos.

Pagina de Inicio del maestro » Cuentas de estudiantes y sus progresos » Seccidn: Principlants

b g m

View progross in: [algebra v
Ciencias de la computacion en algebra

carmen o
marla - o
Juan o

Noiniciodo  En progreso pOro. bloques 1 . perfecto (10
Nivel més alto intentado
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Software

Web de la Semana de la http://codeweek.eu/
Programacion en la UE http://codeweek.eu/resources/

Web de CODE https://code.orqg/

Web de La Hora del Cédigo https://hourofcode.com/es/es

Gran Coalicion para el http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/grand-coalition-
Empleo Digital digital-jobs

Iniciativa de programacion http://www.allyouneediscode.eu/
de la UE

Programamos videojuegos http://[programamos.es/materiales/
Y apps

Codigo 21. Tecnologias http://codigo21.educacion.navarra.es/alumnado/recursos/
Creativas.

Code School https://www.codeschool.com

Otros enlacers de interés

Coémo enseiiar a programar http://codigo21.educacion.navarra.es/wp-

a nifios de primaria content/uploads/2015/01/programarparaaprender-codigo21.pdf
Informatica Creativa http://codigo21.educacion.navarra.es/wp-
content/uploads/2015/04/CreativeComputing20141015-
spanish.pdf
Web de La Hora del Cédigo https://hourofcode.com/es/es
Gran Coalicion para el http://ec.europa.eu/digital-agenda/en/grand-coalition-
Empleo Digital digital-jobs
Iniciativa de programacion http://www.allyouneediscode.eu/
de la UE
Programamos videojuegos http://programamos.es/materiales/
Y apps
Cddigo 21. Tecnologias http://codigo21.educacion.navarra.es/alumnado/recursos/
Creativas.
Code School https://www.codeschool.com
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Yideor

What Most Schools Don’t Teach

Code- The new literacy

Code Stars- Short film

Hour of Code- Will Gates explain if
Statements

Hour of Code- Mark Zuckerburg
teaches Repeat Loops

Image, pixels and RGB

Pair Programming
Coding is fun: join @CodeWeekEU

Exitosos programadores nos animan a
programar

Exitosos programadores nos animan a
programar. Version reducida.

Exitosos programadores nos animan a
programar. Versién amplia.

Will Gates nos explica el funcionamiento de la
sentencia condicional “if”.

Mark Zuckerburg nos explica como funcionan y
para qué sirven los bucles en programacion.

El creador de Instagram nos clarifica estos
conceptos.

La programacidn y el trabajo en equipo.

¢Por qué mostrar a nuestros alumnos por qué
aprender a programar?

5'43”

1I 5 6"

9'33”

1'46"”

1’34

5'49”

2’50”
1’57”

Para que conozcamos tu participacidn en la hora del cddigo en torno a la semana del 4 al 10 de diciembre
necesitamos que nos informes de tu actividad en el siguiente formulario:

Te animamos también a inscribir tu participacion
en la web oficial de la Hora del Cédigo, a tus
alumnos les facilita un reconocimiento que les hara
reflexionar sobre de la participacién en proyectos

comunes ¢Haces aparecer a tu centro en el mapa de

la hora de cédigo?

Puedes estar informado sobre eventos y participar en la difusion

durante esa semana a través de las redes sociales.

@CodeWeekEU @CodeWeekES

facebook/code.org

Hashtag$ #CodeWeekEU #TiCyL

HORA
DEL
COPIGO
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